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Introduktion

Foljande kapitel ska ge en dvergripande inblick i hur CanCom styrsystem ser ut och hur
CanCom Designer kan anvéndas tillsammans med CanCom styrsystem.

1.1 CanCom styrsystem
CanCom ér ett samlingsnamn pa de enheter eller moduler som kan anslutas till CanCom

CAN-busssystem. Genom att anvanda sig av en eller flera CanCom enheter kan man bygga
upp ett kundanpassat styrsystem som técker just ditt behov.

Nagra av de modultyper som erbjuds ér:

e Digitalmodul : Digitala in/ut.
Analogmodul: Analoga in/ut.
PWM-modul: Pulsbreddsmodulerad utsignal.
Servo-modul: Aterkopplade signaler.
Radiomodul: Radiokontakt med t.ex. handséndare.
Sakerhetsmodul: Overvakning av kritiska system.

For mer information om vara CanCom-produkter se www.CanCom.se eller kontakta oss for
mer information.

1.2 CanCom smarta styrenheter

Det finns nu mojlighet att anvénda sig av dubbelriktad kommunikation mellan CanCom
styrsystem pa ena sidan och handdator / mobiltelefon / fordons interaktor / PC / Tablet PC /
UMPC med flera pa andra sidan. Da nagon av dessa plattformar namns vidare i denna manual
kommer de att refereras till som "malplattform” eller "malenhet”. Nedan visas exempel pa
olika malenheter.

Fordons interaktor

Du kan sjélv designa och bestamma funktionaliteten pa din valda malplattform genom att
skapa en projektfil i programmet CanCom Designer. Nar du sedan ar njd med ditt projekt
overfors detta till den valda malplattformen.


http://www.cancom.se/
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1.3 Systemkrav

For att utvecklingsverktyget CanCom Designer som anvands pa en vanlig PC skall fungera
behdver foljande mjukvara finns tillganglig pa PC:n.

Krav pa PC:
e Windows 98 eller nyare
e ActiveSync (Kan hamtas utan kostnad fran www.microsoft.com)

Krav pa malplattform:
e Windows 98 eller nyare alternativt Windows Mobile/Windows CE
e Compact Framework 2.0 installerat (Kan hamtas utan kostnad fran
www.microsoft.com)
e For tradlés kommunikation: Bluetooth.
e FOr kabelanslutning: RS232, USB eller CAN-buss

Krav for att kunna kommunicera mellan malplattform och CanCom styrsystem
e For tradlés kommunikation:
0 Bluetooth
e FOr kabelanslutning
0 CanCom Panel PC direkt mot CAN-buss
0 RS232<-> CAN via adapter
0 USB <-> CAN via adapter


http://www.microsoft.com/
http://www.microsoft.com/
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2 Installation av CanCom Designer

Installationsfilen till CanCom Designer kan hamtas fran var hemsida:
http://www.jorgensen-elektronik.se/svenska/programupdateringar.asp

Om du har filen pa en CD-skiva sa starta utforskaren i Windows och leta upp din CD-spelare.
Klicka sedan pa installationsfilen CanCom Designer INSTALL.EXE for att starta
installationen. Har installationsfilen istallet laddats ner fran Internet gar du till den plats dar du
sparat filen och dubbelklickar pa filen CanCom Designer INSTALL.EXE for att starta
installationen.

Installationen startar
Nér installationen startar mots du av foljande ruta.
Tryck pa knappen ”Nasta >”

£ CanCom Designer E|

g welcome to the CanCom Designer 0.1 Setup program. Thiz program will
&  nztall CanCom Dezigner 0.31 0.31 onto pour computer.

Click Mext to continue with the Setup procesz, or Cancel to exit.

M asta » bt



http://www.jorgensen-elektronik.se/svenska/programupdateringar.asp
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Installationsmapp
| denna ruta kan du ange var du vill att programmet skall installeras pa din dator. Vill du inte

byta sokvag fran den foreslagna sokvagen sa tryck nasta, annars ange ny sokvag och tryck
nasta.

7 CanCom Designer [‘5_<|

&  Setyp will inztall the CanCom Designer 0037 filez inta the following directon.

Toinztall in a different directary type a nesw directony, or click Browse and zelect a
directony.

Dreztination directany:

C:%ProgramiCanCom Designer 0,31 Browze... |

< Faregdende [ ristall St

Installationen slutférd
Nu ar programmet installerat pa den sékvéag som angavs pa foregdende ruta. Den finns nu
genvagar pa startmenyn och skrivbordet som kan anvandas for att starta programmet.

;':l CanCom PDA setup E|

Setup iz completel

Click the Finizh buttan to exit.

.................................
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3 Programstruktur
Foljande kapitel beskriver programmets olika delar samt hur man anvéander dem.

3.1 Programstart
Da man startar upp CanCom Designer mots man av en ruta med dessa tre alternativ:

e Namnge och skapa ett nytt projekt
Genom att valja filnamn och plats for projektfilen sa skapas ett tomt projekt som man
sedan kan borja arbeta med.

e Oppna ett befintligt projekt
Finns det redan en projektfil som du vill 6ppna sa valjer du detta alternativ.

e Avsluta programmet
Klickar du pa avsluta programmet kommer det att avslutas och du atergar till
Windows.

3.2 Fliken Projektinformation

CanCom Designers olika funktioner ar uppdelade pa olika flikar. Den forsta fliken
Projektinformation ger dig mojligheten att dokumentera information eller géra kommentarer i
projektfilen nar man gor andringar i projektet.

£ CanCom Designer 0.3 - C:\PDA projekt\test\Testprojekt1.pd1
Srkiv  Swerfaring  Hjalp

D ||| )

Frojektinformation l Dezign ]

w Projektinformation

Frojekiinfarmatian

Projektnamn: |CanCDm

Datum: | 2006-05-30 -
Signatur; |Krigtiar‘|
Beskrivning

Etttestprojekt

Figurl — Bilden visar fliken projektinformation.
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3.3 Fliken Design

Under fliken Design skapar man projektets utseende. Har lagger man till de olika fonster och
komponenter man vill anvanda sig av pa fonstret.

Designfliken &r uppdelat i fyra sektioner:
1. Fonsterhanteraren: Visar alla fonster som projektet innehaller.
2. Forhandsgranska: Ger en bild av hur fonstret kommer att se ut pa malplattformen.
3. Objektinspekteraren: Anvands for att redigera egenskaper hos den valda komponenten
pa den aktuella sidan.
4. Komponentfliken: Visar tillgdngliga komponenter, som man enkelt kan lagga till
genom att klicka pa dem och sedan dra ut dem pa fonstret.

£ CanCom Designer 0.32 - C:\PDA projektMest\Testprojektd. pd1
Arkiv - Owerféring  Hislp
D@

Projektinformation  D'esign l

w Design

Dreszign
Knappar lVérdeTexter] Héknare] Jnystick] Tent I Métale] Videokamera] b allar ] Logg I

M Knapp Statuzknapp LED Lank. till zida Analys Izt allningar Tillbak.a ‘ Avgluta |
Fonsterhanteraren Farhandsgranska Fastasteg (10 = Objekiinspekteraren
Lagg till Ta bort Tagbmt
H H L
""" Fonster 1 [# ! =
w Properties Walues |
-} Egenskaper
Mamn k.nappd
Typ Knapp
Bild
Klickljud
* 18
¥ 143
Bredd ]
Hid 0
L S Utdala
1D 0
L = Part 0
Setup Analys UbvErde 0
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3.3.1 Fonsterhanteraren

| fonsterhanteraren har du mojlighet att 1agga till och ta bort hela fonster. Observera att varje
projekt maste ha en sida angiven som projektets startsida.

Fonsterhanteraren
Lagg till Ta baort
W Slartsida

P
=

Laggtil | Agger till ett nytt fonster

R

Tabort Tar bort det markerade fonstret.

3.3.2 Forhandsgranska

Forhandsgranskningen r till for att du enkelt skall kunna se hur sidan kommer att se ut pa
malplattformen. Man kan dven anvanda forhandsgranskningen da man vill flytta pa
komponenter. Flytta komponenter gor du genom att halla nere vanster musknapp och dra
komponenten till den 6nskade positionen.

Da man klickar pa en komponent i forhandsgranskaren kommer alla dess egenskaper att visas
i objektinspekteraren.

Forhandsgranska Fasta steg |10 =

Fonster 1

R

10
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3.3.3 Objektinspekteraren

Da man forst valt ett fonster i fonsterhanteraren och detta fonster visas i
forhandsgranskningen sa kan man sedan valja att se egenskaperna hos en komponent pa
fonstret. Det finns tva satt att markera en komponent:

1. Klicka pa komponenten i férhandsgranskaren och komponentens egenskaper visas i
objektinspekteraren.

2. Vaélj den komponent du vill ladda fran listan med sidan alla komponenter.

Olika komponenter har olika egenskaper/installningsmajligheter och beroende pa vilken
komponent man valt visas dess egenskaper i en trad-vy. Vill man dndra nagon egenskap
trycker man pa dess varde och andrar det till det 6nskade vardet.

Objektinspekteraren

A

Ta bort
2y
f_j Label1 -
Froperties Walues
-l Egenskaper
RE Label
Tent Faomgter 1
T extpozition Centrerad

Teckenstorlek 18
B akgrundsfarg

Teutfarg

b 1]

i 1]
Bredd 240
Haiid a0

3 Vill man ta bort en komponent fran ett fonster valjer man forst den komponent man
Tabot il ta bort och Klickar sedan p& knappen ta bort i objektinspekteraren.

11
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3.34 Komponentfliken

Komponentfliken kan liknas med en verktygslada dar du har alla dina tillgangliga verktyg.
For att lagga till en komponent pa en sida sa klickar du forst pa den komponenten du vill
anvanda och sedan halla nere musen pa fonstret och dra ut komponenten i nska storlek. Om
man valt en komponent i komponentfliken och vill avbryta sa tryck da pa mus markéren i
komponentfliken.

;;J Design

Deszign
Knappar ]VéirdeTe:-:ter] Héknare] Jnystick] Tent ] Métare] Videnkamera] Mallar ] Loog ]

L.\s K.napp Statuzknapp LED Lank till zida Analvs Installningar Tillbak.a Arwzliuta

Alla komponenter beskrivs ndarmare i kapitel 4.

12
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4 Komponenter

Ett fonster kan innehalla ett antal komponenter (max 32 av varje sort) som antingen styr
och/eller ger anvandaren feedback fran CanCom CAN-buss.

4.1 Fonster

Fonster ar grunden till varje projekt och kan ses som en forvaringsplats for 6vriga
komponenter. Ett fonster har egenskaper sasom bredd och hojd, vilket kan behova andras da
man utvecklar till olika malenheter med olika skarmar.

Varje projekt maste ha ett fonster angivet som startfonster, vilket gérs med en kryssruta i
fonsterhanteraren.

Ett vanligt fonster kan &ven anvéndas som ett larm-fonster som automatiskt poppar fram om
nagot fel uppstar. Genom att fylla i larm-parametrarna sa vet programmet néar ett larm har
skett och sidan automatiskt skall 6ppnas.

Parametrar:

Namn: Den bmp-bild som ger knappen dess utseende.
Bakgrundsfarg:  Den valda férgen visas som bakgrundsfarg.
Bakgrundsbild:  Den valda bmp-bilden visas som bakgrundsbild.
Anvand l6senord: Ska sidan vara skyddad med l6senord?

Losenord: L6senord som maste anges med siffror.
Bredd: Fonstrets bedd
Hojd: Fonstrets hojd.
Oppna sida automatiskt om:
Larm-ID: ID som man skall skicka ut data pa.
Larm-Port: Port pa ovanstaende ID som skall anvandas pa CAN-
bussen.
Trigga om: Val av <,>=,<>
Larm-Varde: Vardet som maste vara uppfyllt for att larma
Filtertid(ms) Antal ms triggvardet maste vara sant innan sidan och
dess larmljud startar.
Larm-ljud: Ljud som spelas upp nar ett larm har triggats.

Aterkommande larm: Om man lamnar en larmsida, skall den da efter tiden
Larmintervall ater poppa upp och visa larmet?

Larmintervall: Intervall i sekunder innan larmsida visas igen, under
forutsattning att larmet fortfarande ar aktivt. Kraver att
aterkommande larm=Ja

Automatisk Dolj: Om ett fonster poppar upp automatiskt kan det genom
att vélja Automatisk dolj=JA férsvinna automatiskt.
Fonstret forsvinner nér triggvéardet inte langre &r sannt
eller om en Auto.délj timeout hinner intraffa.

Auto.Délj Timeout:  Da ett fonster visas automatisk borjar denna tid att
rakna. Da tiden har raknat upp till det antal sekunder
som angivits déljs fonstret automatiskt.

13
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4.2 Gemensamma egenskaper

Namn
Alla objekt som finns med i projektet kan tilldelas ett namn. Till exempel kan man dépa en
tryckknapp till ”Kran upp” for att komma ihag dess funktion.

Position

Gemensamt for alla komponenter &r dven att de har en position pa skarmen. Positionen
bestdms av fyra parametrar: X, Y, bredd och hdjd. Origo eller fonstrets nollpunkt, det vill saga
koordinaten (0,0) &r alltid i det dvre vénstra hornet.

Som bilden nedan visar startar alla objekts positioner fran objektets dvre vénstra horn. | detta
exempel ar bildens position relativt fonstret X=30, Y=80, Bredd= 100, Hjd=80.

(X)Y) (0,0) (240,0)
A
(30,80) Bredd=100 %
Hojd = 70
320
v
(0,320) (240,320)

240

4.3 Knapp-komponeter

Knapp-komponenter fungerar pa flera satt beroende pa vilken typ av knapp man valt. Alla
knappar bestar av en eller tva BMP-bilder for att representera knappens utseende och
funktion. Féljande typer finns:

4.3.1 Knapp

Anvandaren kan trycka ned denna knapp och pa sa vis skicka ut data till CanCom CAN-buss.
Néar knappen ej ar nedtryckt skickas vérdet noll och nér knappen &r nedtryck skickas vardet
som &r instéllt i Utvarde.

14
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Parametrar:
Bild: Den bmp-bild som ger knappen dess utseende.
Utdata
ID: ID som man skall skicka ut data pa.
Port: Port pa ovanstaende ID som skall anvandas pa CAN-bussen.
Utvarde: Vérdet som skickas pa ID:Port.
Exempel:

Knappen skall aktivera ID1 : Port4 som styr belysningen pa en maskin.
ID: 1

Port: 4

Utvarde: 1 (1 nar nedtryckt, annars 0).

43.2 Indikator

Indikator ar inte en knapp som gar att trycka pa utan skall ses som en "lysdiod”. Indikatorn
lyssnar pa ett antal givna villkor. Om villkoren &r uppfyllda sa byter indikatorn bild till "bild
Aktiv”. Pa s vis kan man fa t.ex. en bild pa en lysdiod att tandas och slackas.

Parametrar:

Bild Inaktiv BMP-bild som visas om villkoret for indata ej ar uppfyll.
Bild Aktiv BMP-bild som visas nar villkoret for indata ar uppfylIt.
Indikationsljud Wav-ljudfil som spelas nér villkoret for indata ar uppfylit.
Loopa ljudet  Ja/Nej. Spela upp ljudet en eller flera ganger?
Loopintervall(s) Hur manga sekunders uppehall mellan ljuden

Indata Stalls in i separat fonster

Villkoren som bestdmmer nér indikatorn skall byta bild stélls in i fonstret nedan:

15
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£ Villkor FEX
Villkor: Knapp1

Willkar

D Port Operand Warde
2 B =T T
I B =T T

Trigga om: |‘I
|acH
[ELLER
|acH
|ocH
[ELLER
|acH

[

=

>

R
T

o

>

™

1 Biol

OCH

L lefleflel Lol flefLel Lo fleflef LefLe L fled e f L fLa fLe Lo fLefLe f Le [ Lo f Lo |
L lef L flel Lo f L flefLed Leflafled LefLef L fLed Lo f L LefLe [ Le e f Lo Lo |

L L L L f L L f L LefLed L L Le L L L L L f L L Le Lef L e

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| Biol
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

FMEmdmsé )i b Sting

Ovanstaende exempel bestar av tre block:

Ett forsta block:
ID1,Port2>5 OCH
ID1,Port3>5

Ett andra block:
ID 1, Port4>5 OCH
ID 1, Port5>5

Ett tredje block:
ID1,Port6=1

Om nagot av dessa block &r uppfyllda sa triggar indikatorn och visar den "aktiva bilden”.

Filtertiden anger hur lange villkoret maste vara uppfyllt innan man triggar. Detta kan vara
anvandbart da man inte vill fa larm vid korta spikar.

16
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4.3.3 Statusknapp

Denna typ fungerar som en knapp och en "lysdiod” samtidigt. Den kan alltsa skicka ut data pa
en port da man trycker pa knappen, samtidigt som den lyssnar och visar statusen for en annan
port pa ett annat ID. Man kan &ven lata en statusknapp aktiveras av sin egen utdata for att pa
sa satt erhalla en knapp som skiftar bild sa fort den &r nedtryckt.

Parametrar:
Bild Inaktiv BMP-bild som visas om villkoret for indata ej ar uppfylit.
Bild Aktiv BMP-bild som visas nar villkoret for indata ar uppfylit.

Klickljud Wav-fil som spelas upp nar knappen blir nedtryckt.
Indikationsljud Wav-ljudfil som spelas nér villkoret for indata ar uppfylit.
Utdata

ID: ID som man skall skicka ut data.

Port: Port pa ovanstaende 1D som skall anvandas.

Utvarde: Vérdet som skickas pa ID:Port.

Villkoren som bestdmmer nar statusknappen skall byta bild till Bild Aktiv stélls in i fonstret
nedan.

£ villkor,
Villkor: Knapp1

Willkar

D Port Operand Warde
Trigga om: |1 |2 j |> j |5
|0cH 1 3 2 B

[ELLER
|acH
|acH
|ELLER:
|acH

=

5
5

>

o

>

™

1

OCH

Ll Lo Leflel LefLeflefled LefLeflef Lef e f L fLed e f Lo e fLe Lo T e Le f Lo [ Lo Lo
L Lo Leflel Lo fLeflefLel Le fLef Lo Lef Lo f L fLe Lo fLe fLef Lo [ Lo e fLe Lo

L bl bl Ll Ll L b L Ll L L L L L L Lef L L

FMEmdmsg )i b Sting
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Ovanstaende exempel bestar av tre block:

Ett forsta block:
ID1,Port2>5 OCH
ID1,Port3>5

Ett andra block:
ID1,Port4>5 OCH
ID1,Port5>5

Ett tredje block:
ID1,Port6=1

Om nagot av dessa block r uppfyllda sa triggar indikatorn och visar den "aktiva bilden”.

Filtertiden anger hur lange villkoret maste vara uppfyllt innan man triggar. Detta kan vara
anvandbart da man inte vill fa larm vid korta spikar.

434 Lank till sida

Lankar anvands da man vill att en knapptryckning skall leda till att en ny sida 6ppnas.
Beroende pa vilken sida man valjer i Lank till 6ppnas denna sida.

Parametrar:
Bild: Den bmp-bild som skall illustrera Lank-knappens utseende.
Klickljud Wav-fil som spelas upp nar knappen blir nedtryckt.
Lank till: Val av sida som skall 6ppnas nar man trycker pa bilden.
L&k tll |-=Ingen=- |
4.3.5 PDF

En knapp som startar en PDF-l&sare och 6ppnar den valda filen i PDF-l&saren.
OBS: Detta kraver att malplattformen har en PDF-lasare installerad. PDF-lasare kan hamtas
fran www.adobe.com.

Parametrar:

Bild: Den bmp-bild som ger PDF-knappen dess utseende.
Klickljud Wav-fil som spelas upp nar knappen blir nedtryckt.
PDF: Sokvagen till PDF-filen som skall dppnas

18
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4.3.6 Installningar

Denna knapp Oppnar ett fonster dar anvéandaren stéller in systeminstallningar gallande
kommunikation med CanCom styrsystem. Denna sida beskrivs narmare i kapitel 6.1

Parametrar:
Bild: Den bmp-bild som ger installnings-knappen dess utseende.

4.3.7 Analys

Da anvandaren klickar pa en analys-knapp startar ett fonster som visar hela CAN-bussen eller
valda delar av bussen i realtid. Detta ar mycket anvandbart vid till exempel felsékning pa
maskiner. Se vidare i kapitel 6.2 Analys.

Parametrar:
Bild: Den bmp-bild som ger analys-knappen dess utseende.
Klickljud Wav-fil som spelas upp nar knappen blir nedtryckt.

4.3.8 Tillbaka

Da anvéndaren klickar pa en tillbaka-knapp atergar man till den foregaende sidan som
visades.

Parametrar:
Bild: Den bmp-bild som ger tillbaka-knappen dess utseende.
Klickljud Wav-fil som spelas upp nar knappen blir nedtryckt.

4.3.9 Avsluta

For att avsluta programmet trycker du pa denna knapp. Nar anvandaren tryckt pa
avslutaknappen kommer en sida dar man far en fraga om man &r saker pa att man vill avsluta
programmet. Det ar aven mojligt att lagga in en viss tid som knappen maste vara nedtryckt for
att man skall komma till avsluta-fraga.

Parametrar:

Bild: Den bmp-bild som ger avsluta-knappen dess
utseende.

Nedtryckt Tid (ms) Tid som knappen maste vara nedtryck innan man

kommer till avsluta-dialogen.

19
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4.4 VardeText
Komponenten vérdetext finns i fyra olika varianter som beskrivs nedan.

44.1 Analys av indata

Denna komponent visar ett varde fran CAN-bussen. Detta varde kan skalas om sa att det raa
vardet passar det lasbara vérdet.

2bb

Exempel :

Lat sdga att vi anvander oss av en linjar temperaturgivare som gar mellan 0 och 100 grader
Celsius. Givare lamnar vid 0 grader ut ett bitvarde=60 (dvs. 60/256 * 10 = 2,34 V) och vid
100 grader 240 bitar (dvs. 240/256 *10 = 9,38V)

Genom att da ange nedanstaende parametrar kommer vardet som visas att vara i grader
Celsius och inte det "raa” bitvardet fran bussen.

BitMax : 240
BitMin 1 60
ValueMax :0

ValueMin :100

20
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4.4.2 Analys av indata med text
Denna komponent visar data som finns pa bussen fér anvandaren.

Stockdiameter

Parametrar:
Text:
Mattenhet:
Teckenstorlek:
Bakgrundsfarg:
Teckenférg:

Indata
ID:
Port:
Bit-Min:
Bit-Max:
Varde-Min:
Viarde-Max:

mim

Beskrivande text for vardet. T.ex. "Oljetryck”.
Beskrivande text for enheten. T.ex. "Bar”.
Anger hur stora tecknen skall vara.
Bakgrundsfarg for komponenten.

Textens farg.

ID som man vill analysera/visa.

Port pa ovanstaende 1D som man vill analysera.

Minsta bit-vardet (0-255) fran bussen som man vill visa.
Storsta bitvardet (0-255) fran bussen man vill visa.
Vilket varde som skall motsvara Bit-Min

Vilket varde som skall motsvara Bit-Max

Medelvarde ms: Beraknar ett medelvarde under x antal ms bakat i tiden.
Uppdateringsfrekvens: Anger hur ofta grafiken skall uppdateras.

Exempelvis kanske en tryckgivare ger 10 bitar pa bussen da trycket ar noll, och 220 bitar pa
bussen vid maxtrycket 300 Bar. Enligt exempel anger man da:

BitMin 110
BitMax 1220
VardeMin :0

VardeMax : 300

21



JORGENSEN**

4.4.3 Skicka utdata
Denna komponent skickar ut det installda véardet pa CAN-bussen.

4 Frastryck

Parametrar:
Text:
Mattenhet:
Teckenstorlek:

Bakgrundsfarg:

Teckenfarg:

Utdata
ID:
Port:
Bit-Min:
Bit-Max:
Bit-Start:
Viarde-Min:
Viérde-Max:
Steg:

Exempel:

_barb

Beskrivande text for vardet. T.ex. "Frastryck”.
Beskrivande text for enheten. T.ex. "Bar”.
Anger hur stora tecknen skall vara.
Bakgrundsfarg for komponenten.

Textens farg.

ID som man vill styra.

Port pa ovanstaende ID som man vill styra.

Minsta bit-vardet (0-255) fran bussen som man vill styra ut.
Storsta bit-vardet (0-255) fran bussen man vill styra ut.
Vad vardet ar forsta gangen du startar upp.

Vilket varde som skall motsvara Bit-Min

Vilket varde som skall motsvara Bit-Max

Antalet bitar(0-255) som man stegar upp eller ned med.

Har man motor som ger O rmp vid 0 volt och 5000 rpm vid 10 volt anvander man féljande

instéllningar:

BitMin :0
BitMax 1 255
BitStart :0
VardeMin :0
VardeMax : 5000
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4.4.4 Fjarrvarde
Likt komponenten ”Skicka utdata” i 4.4.3.

q Fréstryck __ har D

Skillnaden &r att denna komponent forutom knapptryckningar &ven kan 6ka/minska givet
externa signaler.

Parametrar:
Trigga minska
ID: ID som man vill styra.
Port: Port pa ovanstaende ID som man vill styra.
Trigga om: Minsta bit-vardet (0-255) fran bussen som man vill styra ut.

Trigg-varde:  Storsta bit-vérdet (0-255) fran bussen man vill styra ut.

Trigga Oka
ID: ID som man vill styra.
Port: Port pa ovanstaende ID som man vill styra.
Trigga om: Minsta bit-vardet (0-255) fran bussen som man vill styra ut.

Trigg-varde:  Storsta bit-vardet (0-255) fran bussen man vill styra ut.

Exempel:

Har man motor som ger 0 rmp vid 0 volt och 5000 rpm vid 10 volt. Man vill kunna stélla
vardet fran skarmen, men man har dven 2 externa knappar nagon stans pa maskinen som aven
de skall kunna 6ka/minska varvtalet.
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4.5 Raknare

Raknare kan anvandas for att rakna upp eller ner antalet ganger en viss handelse sker. Man
kan dven anvanda réknare till att rakna upp eller ner tider, t.ex. driftstider eller tider for
filterbyten.

451 Pulsraknare

Denna komponent raknar upp ett varde fran Startvarde med Steg antal varje gang vardet pa
Trigg-1D, Trigg-port &r storre an Trigg-Varde. Vardet maste sedan falla tillbaka under Trigg-
Vérde for att en ny puls skall rdknas.

Komponenten finns i tva varianter beroende pa hur man valt egenskapen Reset.
Reset = JA

Med reset gar det att nollstalla tillbaka till Startvarde med en knapp.
| Antal stockar RESET

Reset = NEJ
Ingen mojlighet att nollstalla raknaren.
Antal stockar

Parametrar:

Reset: Om komponenten skall visa en bild for reset.
ResetKnapp: Bild som anvands som resetknapp.

Text: Beskrivande text for vardet. T.ex. ”Antal lyft”.

Teckenstorlek: ~ Anger hur stora tecknen skall vara.
Bakgrundsfarg:  Bakgrundsféarg fér komponenten.

Textfarg: Vilken férg texten skall vara i.
Indata
Trigg-1D: ID som man vill analysera/visa.
Trigg-Port: Port pa ovanstaende ID som man vill analysera
Trigg-Varde:  Varde som ovanstaende port maste upp till for att en puls skall raknas.
Startvarde: Vilket varde raknaren har forsta gangen.
Steg: Hur mycket raknaren 6kar pa med for varje steg.
Larmsida
Triggvarde
Réaknare: Da raknarens varde kommer upp till det angivna vérdet visas den
angivna larmsidan.
Aterkommande
Larm: Om vérdet forblir ver triggnivan, skall da larmet dterkomma med

jamna intervall? Detta intervall anges i ”Larmintervall”
Larmintervall(s):Intervall for hur ofta larmsidan skall visas. (galler endast da
aterkommande larm = JA)
Larmsida: Vilken sida som skall visas da raknaren kommer upp till triggvardet.
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45.2 Tidraknare

Tidraknarkomponenten kan anvandas for att mata t.ex. driftstider hos en maskin.
Komponenten réknar upp eller ner en tid om de angivna triggparametrarna ar uppfyllda.

Om vardet pa porten TriggPort pa ID:t Trigg-1D ar storre eller lika med Trigg-Varde sa tickar
klockan. Dvs om Trigg-ID : TriggPort >= TriggVarde

Komponenten finns i tva varianter beroende pa hur man valt egenskapen Reset.
Reset = JA
Med reset gar det att nollstalla tillbaka till Reset-Tid med en knapp.

Driftstid |RESET

Teckenstorlek:

Reset = NEJ

Ingen mojlighet att nollstalla réknaren.

. Driftstid
Parametrar:
Resetknapp: Om komponenten skall visa en bild for reset.
Resetbild: Bild som anvénds som resetknapp.
Text: Beskrivande text for vardet. T.ex. ”Antal lyft”.
Timmar: Antal timmar som rdknaren bérjar med
Reset-Tid: Vid en reset stalls klockan till detta vérde i timmar.
Raknesétt: Om tiden skall rékna uppat eller nedat.

Anger hur stora tecknen skall vara.

Bakgrundsfarg:  Bakgrundsfarg for komponenten.
Textfarg: Vilken férg texten skall vara i.
Indata
Trigg-1D: ID som man vill analysera.
Trigg-Port: Port pa ovanstaende ID som man vill analysera
Trigg-Varde:  Varde som ovanstaende port maste upp till for att tiden skall ticka.
Larmsida
Triggvarde
Timmar: Antalet timmas i som maste uppnas innan larmsida visas.
Triggvarde
Minuter: Antalet minuter som maste uppnas innan larmsida visas.
Triggvarde
Timmar: Antalet sekunder som maste uppnas innan larmsida visas.
Aterkommande
Larm: Om vardet forblir 6ver/under (beroende pa “raknesitt™) Triggvarde

(timmar:minuter:sekunder), skall da larmet aterkomma med jamna
intervall? Detta intervall anges i "Larmintervall”

Larmintervall(s):Intervall for hur ofta larmsidan skall visas. (galler endast da

Larmsida:

aterkommande larm = JA)
Vilken sida som skall visas da raknaren kommer upp/ned till
triggvérdet (timmar:minuter:sekunder).
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4.5.3 Tidraknare portstyrd

Tidraknarkomponenten kan anvandas for att mata t.ex. driftstider hos en maskin.
Komponenten réknar upp eller ner en tid om de angivna triggparametrarna ar uppfyllda.
Den aktuella tiden, i sekunder eller minuter, kan skickas ut pa en port for att anvandas som
villkor i CanPro. Komponenten réknar bara mellan 0 och 255 minuter eller sekunder, sedan

stannar raknaren.

Om man vill nollstélla tidraknaren kan detta goras vi en resetbild i komponenten. Det &r dven
mojligt att nollstalla tidraknaren via en port pa CAN-bussen.

Komponenten finns i tva varianter beroende pa hur man valt egenskapen Reset.

Reset = JA

Med reset gar det att nollstalla tillbaka till Reset-Tid med en knapp.

Driftstid

Reset = NEJ

RESET

Ingen mojlighet att nollstalla réknaren.

Parametrar:
Resetknapp:
Resetbild:
Text:
Timmar:

Reset-Tid Sekunder:

Reset-Tid Minuter:
Réaknesitt:
Teckenstorlek:
Bakgrundsfarg:
Textfarg:

Indata
Trigg-ID:
Trigg-Port:
Trigg-Varde:

Utdata
UtTid-ID:
UtTid-Port:
UtTid i enhet:

Reset
Reset-1D:
Reset-Port:

Reset om vérde >:

Driftstid

Om komponenten skall visa en bild for reset.

Bild som anvéands som resetknapp.

Beskrivande text for vardet. T.ex. ”Antal lyft”.
Antal timmar som réknaren borjar med

Vid en reset stalls antalet sekunder till detta vérde.
Vid en reset stélls antalet minuter till detta varde.
Om tiden skall rakna uppat eller nedat.

Anger hur stora tecknen skall vara.

Bakgrundsfarg for komponenten.

Vilken férg texten skall vara i.

ID som man vill analysera.

Port pa ovanstaende ID som man vill analysera

Vérde som ovanstaende port maste upp till for att tiden skall
ticka.

ID som man vill analysera.
Port pa ovanstaende 1D déar tiden kommer att visas.
Skall vérdet pa bussen visa sekunder eller minuter.

ID som kan gora en reset pa komponenten.
Port pa ovanstaende ID som kan gora reset.
Vérdet pa ovanstaende port maste éver detta varde for en reset.
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4.5.4 Cirkular raknare
OBS: Detta &r en osynlig komponent pa handdatorn, och syns bara i CanCom Designer.

En cirkular raknare, raknar likt en pulsraknare antalet ganger en puls kommer (pa positiv
flank). Likt en vanlig pulsraknare kan dven denna komponent nollstallas, dvs aterga till
startvardet. Pa en pulsraknare sker en reset genom att en anvandare trycker pa en knapp, men
en cirkular raknare kan aterga till startvardet pa tva andra satt:

e Om bitvardet fran bussen pa pa ResetID:ResetPort>= ResetVardet sa antar raknaren
vardet som ar angivet i StartVarde.

e Om réaknaren raknar uppat sa atergar raknaren till StartVardet da raknaren éverstiger
det varde som angivits i Automatisk reset. Om raknaren istallet raknar nedat aterstalls
raknaren da vardet kommit under Automatisk reset.

Parametrar:
R&kna upp om:
Trigg-ID: ID som man vill analysera/visa.
Trigg-Port: Port pa ovanstaende ID som man vill analysera
Trigg-Varde: Vérde porten maste upp till for att en puls skall raknas.
Utdata
UT-ID: ID som man vill skicka ut raknarens varde pa.
UT-Port: Port pa ovanstaende ID som man vill skicka ut raknarens varde pa.
Rékna upp: Ska réknaren addera eller subtrahera steg antal for varje puls.
Steg: Hur mycket raknaren 6kar pa med for varje steg.
Reset om:
Reset-1D: ID som man vill analysera.
Reset-Port: Port pa ovanstaende ID som man vill analysera
Reset-Varde: Vérde porten ovan maste upp till for aterga till startvarde.
Startvarde: Vilket varde raknaren har forsta gangen.

Automatisk reset:

Efter det att rdknaren passerat det angivna vérdet sker en reset.
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4.6 Text

Textkomponenter anvands da man vill presentera en statisk text. Exempelvis sa kan man
anvéanda en textkomponent som rubrik pa varije sida eller som informationstext.

Fonster 3
Exempel pa en text.

Parametrar:
Text: En valfri text.
Textposition: Vanster/Hoger/Centrerad.

Teckenstorlek:  Anger hur stora tecknen skall vara.
Bakgrundsfarg:  Bakgrundsfarg for komponenten.
Textfarg: Textens farg.
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Denna komponent ar en ersattare for en fysisk joystick. Komponenten bestar av en bakgrund
och en markor som visar joystickens aktuella position. Joysticken fungerar olika beroende pa
dess instéllningar. Man kan vélja om man vill att joysticken alltid skall fjadra tillbaka till
centrum eller om den skall stanna pa den position dar man lamnade den. Man kan aven vélja
om man skall vara tvungen att dra markoren fran en position till en annan eller om det skall
racka med att klicka pa bakgrunden for att markoren skall hoppa till den nya positionen, sa

kallat fritt klick”.

Parametrar:
Namn
Bakgrundsbild
Pekar-bild

Namn pa komponenten.
Joystickplattan pa vilken joystickmarkdren kan forflyttas.
Bild som visar joystickens aktuella lage

Fjadra till centrum Om joysticken fjadra tillbaka nér man slépper den.

Fritt klick

Man behdver inte hdmta joystickens markor.

Utdata X (HOger — Vanster)

ID:

Port:
Bit-Min:
Bit-Max:
Invertera:

ID som vardet skickas ut pa.

Vald port pa ovanstaende ID.

Minsta bitvéardet i X-led, dvs. dndlage vanster
Hogsta bitvardet i X-led, dvs. &ndlage hoger.
Om du vill invertera denna axeln.

Utdata Y (Upp -Ned)

ID:

Port:
Bit-Min:
Bit-Max:
Invertera:

ID som vardet skickas ut pa.

Vald port pa ovanstaende ID.

Minsta bitvérdet i Y-led, dvs. andlage ned
Hogsta bitvardet i Y-led, dvs. andlage upp.
Om du vill invertera denna axeln.

Joystick

IN

Lyft

A

Vik i

N "‘_><_’" ut
v

Lyft
uT

9

Exempel pa en joystick med en gul markor.
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4.8 Analoga maétare 90°

48.1 Matare / Matarklocka

Analoga matare visa ett varde pa ett intuitivt satt, likt en
hastighetsmatare i en bil. Anvéandaren véljer forst en tavla
och sedan placeras en matarnal ut pa tavlan.

180° 0°
For att ange hur visaren pa tavlan skall rora sig maste man
ange minvinkel och maxvinkel samt om visaren roterar
medurs eller moturs. Min och maxvinklarna anges enligt
gradskivan till hoger.
270°
Parametrar:
Maéatartavla BMP-Bilden éver matartavlan.
Matartavla LARM
Métartavla BMP-Bild som visas da matartavlan ska larma. T.ex. lite bensin.
Larm-1D ID som triggar larmet
Larm-Port Porten pa ovanstaende 1D som triggar.
Trigga om Logiskt villkor for néar larmet triggas.
Larm-Vérde For vilket bit-varde det logiska villkoret utvérderas mot.
Visare
ID ID man vill visa.
Port Port pa ovanstaende ID man vill visa.
Origo X Origo for nalen i X-led.
Origo Y Origo for ndlen i Y-led.
Langd Langd pa nalen.
Tjocklek Tjocklek pa nalen.
Farg Farg pa nalen.
Minvinkel Vinkel som visaren har da véardet=Bit-Min.
Maxvinkel Vinkeln visaren har da vardet=Bit-Max.
Rotation Roration medurs eller moturs.
Bit-Min Minsta bit-vardet fran bussen.
Bit-Max Hogsta bit-vardet fran bussen.
Exempel:

En givare ger noll bitar vid stillastadende och 160 bitar vid 100 km/h. Vi vill fa ett larm nar
man kor over 90 km/h.

Parametrarna blir da:

Triggaom = >

Trigg-Varde = 160/100 *90 = 144
Minvinkel = 180

Maxvinkel = 0

Rotation = medurs.

BitMin =0

BitMax = 160
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4.8.2 Bargraf / Stapelgraf

En bargraf visar vérdet pa en port grafiskt, genom att andra hur stor del av bilden som visas.
Nar den port vi tittar pa har ett varde som &r lika stort eller mindre som det bitvéarde angivit i
BitMin sa ar bargrafen i sitt minsta lage, vilket ar 0 pixlar hogt, dvs osynligt.

Nar porten har ett varde som ar lika med eller storre &n BitMax sa ar bargrafen fullt utstrackt
och visar da hela bilden/grafen.

Vill man utdka effekten
kan man lagga métaren
pa en bakgrundsbild som

liknar t.ex. en
termometer.
Parametrar:
Horisontell: Ska grafen Oka vertikalt uppat eller horisontellt t hoger.
Graf-bild: Bild som visas i grafen.
Véx at: Upp/Ner/Hoger/Vénster
Indata
ID: ID som man vill analysera/visa.
Port: Port pa ovanstaende 1D som man vill analysera.
Bit-Min: Nér porten har detta vérde eller mindre ar Bargrafen som minst.
Bit-Max: Nér porten har detta vérde visas hela bilden i full storlek.
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Logg komponenten kan anvéndas for att logga en maskins beteende. Detta kan vara av nytta
da man genomfor tester pa hardvaran, och pa sa vis samtidigt dokumenterar testet.

STARTA LOGG.

Interyall M ax logghid
| El 3
Parametrar:

Namn Komponentens namn.
Bakgrundsfarg  Bakgrundsfarg for komponenten.
LoggSetup Tryck pa knappen for att valja vilken data som skall loggas.
Startbild BMP-bild som man trycker pa for att starta loggning.
Stoppbild BMP-bild man trycker pa for att avsluta loggning.
Generera filnamn Skall komponenten sjéalv generera filnamn efter datum-+tid?
Last Ska man fa andra Intervall och Max loggtid?
Filnamn Om ej Generera filnamn foreslas detta som filnamn.
Intervall Hur manga millisekunder det skall ga mellan varje logg.
Max loggtid Hur manga sekunder loggningen ska koras.

Logg
Wad skall loggas
Bk [] Port K.ommentar
v |'I ﬂ |'I ﬂ | Logga 1:1
B (R e (R

Fonster dar man definierar vilka portar pa vilka 1D:n som skall loggas.
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4.10 Meddelande

Meddelandekomponenten presenterar en text pa samma sétt som den vanliga text-
komponenten. Skillnaden &r att texten nu kan bytas ut bland 255 forbestdmda texter.

Genom att ange vilken 1D och Port som komponenten skall lyssna pa andras texten nar vardet
for porten andras. Om véardet=0 visas texten pa den forsta raden, om vardet=1 visas texten
som angivits pa nasta rad.

Parametrar:
Namn Komponentens namn.
Textposition: Hoger/Vanster/Centrerad

Teckenstorlek:  Anger hur stora tecknen skall vara.

Bakgrundsfarg:  Bakgrundsféarg for komponenten.

Textférg: Textens farg.

Kommentarer: ~ Knapp som 6ppnar fonster for inmatning av kommentarer.

Meddelanden
Bit  Meddelande
0 b eddelande 1 .
1 b eddelande 2
2 05|
3
4
]
B
7
a
9
10
11
12
13 e’
Stang
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Kundspecifika komponenter

Installningskomponent
Denna komponent skickar ut ett helt ID, med atta analoga varden. Komponenten &r endast

anvandbar da hardvaran har stod for denna komponenten. Detta gor att CanCom
standardmoduler ej fungerar tillsammans med denna komponent.

D4a man andrar vardena pa komponenten skickas dessa ned till hardvaran och lagras som ett

offset-varde. Man kan pa sa vis trimma in maskiner med denna komponent genom att skicka
ned bra offset-varden.

<

>

<

>

Textl
Text?
Texdd
Textd
Texd
Texth
Teut?
Texth

Parametrar:
Bild vanster:
Bild hoger:
Textl:

Text8:
Teckenstorlek:
Bakgrundsfarg:
Teckenférg:

Utdata
ID:

Parametrar:
Namn
Textposition:
Teckenstorlek:

Bakgrundsférg:

Textfarg:
Kommentarer:

1]
]

VVVVVVVYV

Den vanstra bilden, for att minska vérdet. (25x25)
Den hogra bilden, for att minska vérdet. (25x25)
Text pa den Oversta offset-installningen.

Text pa den sista offset-instéallningen.
Anger hur stora tecknen skall vara.
Bakgrundsfarg for komponenten.
Textens farg.

Pa vilket ID som offseten skall skickas ut pa.
Om offseten ska galla for 1D2 pa bussen sa skicka ut
offseten pa ID 102 fran malenheten.

Komponentens namn.

Hoger/Vanster/Centrerad

Anger hur stora tecknen skall vara.

Bakgrundsféarg for komponenten.

Textens farg.

Knapp som Oppnar fonster for inmatning av kommentarer.
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Meddelanden

Bit  Meddelands

Meddelande 1
kM eddelande 2
05y

O~ || &=t =]

du]

—
[

—
—

—
I

—
L8]

Stang

[
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4.12 Bakgrundsbelysning

Anvéndaren kan trycka ned denna knapp for att stalla bakgrundsbelysningen pa sin enhet.
Bakgrundsbelysningen anges mellan 0 och 100 %.
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5 Filoverforing

For att starta projektet pa malplattformen behdver man forst 6verfora alla projektfiler till
malplattformen, vilket beskrivs under rubriken Export. Vill man istallet hamta projektfilerna
fran malplattformen, for att t.ex. redigera forklaras detta under rubriken Import.

5.1 Export

Tillvagagangssittet skiljer sig beroende pa vilken malplattform man valt att anvanda. Enheter
som ansluts via Microsofts ActiveSync skiljer sig fran andra malplattformar som anvander sig
av vanlig filhantering.

5.1.1  Export till malplattform med ActiveSync
Handdatorer och smarta mobiltelefoner ar oftast de enheter som ansluter via ActiveSync.

For att exportera projektet till malplattformen, klickar p& menyn Overfér och sedan pa
Exportera via ActiveSync.

Exporiera projekt E|
Exportera projekt via ActiveSync

Till sakewag:

Frogram Filesh|'::ﬂ”'3'3'm FDA,

E sportera projekt ‘ Stang

| dialogrutan ovan har du méjlighet att valja var pa malplattformen projektet skall installeras.
Som standard foreslas CanCom Panel PC (/NANDFlash/CanCom PDA). Det gar dven att
exportera till en Pocket PC (Program Files/CanCom PDA). Det sista alternativer later dig som
anvéandare ange en egen sokvag, men detta kan ar ej rekommenderat, dd man maste komma
ihag sokvagen om man senare vill importera tillbaka projektet.

Innan du startar 6verféringen till malplattformen maste du forst stanga av programmet pa

malplattformen. For att starta 6verforingen sa tryck pa knappen Exportera projekt och vénta
tills det att en dialogruta visar om éverforingen lyckats eller misslyckats.
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5.1.2 Export till malplattform via filhantering

Enheter som saknar anslutning via Microsofts ActiveSync kan istallet installera projektet via
filhantering. Enheter som saknar ActiveSync ar till exempel vanliga PC-datorer, Tablet-PC
och UMPC.

Dessa enheter har flera alternativ pa hur man skall 6verfora filera fran din PC till
malplattformen. Exempelvis kan man anvanda sig av disketter, USB-minnen,
natverksanslutningar eller olika typer av tradldsa anslutningar beroende pa malplattformens
anslutningsmajligheter.

Klicka pa menyn Overfor och valj sedan alternativet Export via filhantering.
£ Exportera projekt g@]g|
Exportera projekt via filhantering

Till sokwag

E:\ J
b &lenket
o Till 'Windows 98/200075=F....

" Till 'Windows kobile & [Vanlighviz via Active Sync)

Exportera projekt Stang

Nu har du mojlighet att vélja vart dina projektfiler skall skickas. Om du har ett USB-minne
véljer du sokvagen till enheten och trycker pa knappen Exportera projekt. En dialogruta
kommer sedan visa om exporten lyckats eller misslyckats.

Flytta sedan 6ver USB-minnet till malenheten och kopiera mappen med alla projektfiler till
malenheten. Lagg aven till eventuella genvagar pa skrivbord och i autostart.

Observera att applikationen ej kan koras pa malplattformen samtidigt som du lagger in nya
andringar. Stang darfor av programmet pa malplattformen innan du 6verfor filerna.
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5.2 Import

Vid de tillfallen da man vill 6verfora projektet fran malplattformen till din PC, exempelvis for
att gora andringar, anvander man sig av Import. Beroende pa om din malenhet kommunicerar
via Microsoft ActiveSync eller via filerhantering sa ar det olika tillvagagangssatt.

5.2.1 Import fran malplattform med ActiveSync

For att exportera projektet till malplattformen, klickar p& menyn Overféring och sedan pa
Importera via ActiveSync.

£ Importera projekt g@@|

Importera projekt via ActiveSync

Fran sokwag:
\program fileshcancom pda J

Till salewan:
CARPDA, projekitesty mapp J

Importera Stang ‘

| den dialogruta du mots av har du mojlighet att ange tva sokvagar:

e CanCom Panel PC: Import sker fran CanCom Panel PC (NANDFlash/CanCom PDA)
e Pocket PC: Import sker fran Pocket PC (Program Files/CanCom PDA)
e Fran sokvag: Import sker fran angiven sokvag.

o Till s6kvag: ar den plats dit det importerade projektet kommer att hamna.
Da sokvagarna ar ratt installda sa klicka pa knappen Importera projekt for att starta importen.
Efter det att importen & genomford mots du av en dialogruta som meddelar om importen

lyckades eller misslyckades. Om importen lyckades kommer det importerade projektet att
automatiskt laddas in i programmet.
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5.2.2 Import fran malplattform via filhantering

Enheter som inte anvander sig av Microsoft ActiveSync for att 6verfora filer kan istéllet
anvanda Importera projekt via filhantering.

Klicka pa menyn Overfor och valj sedan alternativet Importera via filhantering.

£ Importera projekt [Z”E|E|
Importera projekt via filhantering

Fran sokwag:
| =
Till salewag:

| -

Impartera projekt Stang ‘

Valj den mapp pa malplattformen som innehaller projektet du vill importera. Vlj sedan vart
pa din dator du vill att det importerade projektet skall lagras. Klicka sedan pa knappen
Importera projekt.

Efter det att importen & genomford mots du av en dialogruta som meddelar om importen

lyckades eller misslyckades. Om importen lyckades kommer det importerade projektet att
automatiskt laddas in i programmet.
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6 Malplattformen
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Da man startar sitt projekt pa malplattformen finns det ett antal fonster som ar fast knutna till
systemet och som inte kan modifieras i CanCom Designer. Vissa av dessa fonster kraver att
du som anvéndare skapar en knapp som lankar till dessa systemfonster, medan andra fonster

ar fasta i programmet.

6.1 Installningar
COM

Detta fonster kréaver att du lagger till en installnings-knapp sa att anvandaren kommer at
fonstret. Foljande installningar kan goras pa malplattformen:

Settings

COM-port: \COM6 -

oM PRICRITY
(319200 () CAN
(® 33400 ) Bluetooth
Session-timeout
Apply settings Close
COmM | Time [ CODE | Settings

Session - timeout

Com-port

Din malplattform kommunicerar med CanCom CAN-
buss system genom en fysisk eller virtuell COM-port.
Om man anvander CAN bussen pa CanCOm Panel
PC, sd ange CANL.

COM
19200: D& man koér mot CAN€—>RS232 interface.
38400: D& man kor med bluetooth interface.

Priority

Om malenheten skickar ut ett ID och det finns en
modul pa bussen med samma ID, sa bestimmer man
har om handdatorns ID skall fa ga ut pa bussen. OBS:
Det &ar endast lampligt att anvénda prioritet for
bluetooth i de fall da man kor en smart enhet parallellt
med en radiosandare mot en multimodul med
radiomottagare.

Da malenheten tappar kontakt med CanCom CAN-buss, t.ex. pa grund av radioskugga via en
tradlos anslutning, maste anslutning brytas permanent efter en viss tid. Detta for att undvika
ofdrutsedda handelser som annars skulle kunna ske da handdatorn aterigen far kontakt med
systemet. Om radiokontakten endast &r bruten under en kort stund kan dock maskinen
fortsatta sa fort den pa nytt far kontakt. Hur kort denna tid &r stalls med sessions-timeouten.
Vill man ytterligare forbattra sakerheten sa kan man anvénda sig av fysiskt nddstopp pa
maskinen som maste nollstéllas vi radiobortfall.

Apply settings

Genom att klicka pa knappen Apply settings sa sparas installningarna och en test av
installningarna paborjas. Om testet gar bra kopplar malenheten upp mot CanCom CAN-buss
och systemet ar redo att anvandas. Om Testet misslyckas sa ar du fortfarande offline.
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Installningar — Datum/Tid
| fliken Date / Time stéller du in Datum och tid for handdatorn. Efter det att 6nskade
installningar ar gjorda sa tryck pa knappen Save clock for att spara installningarna.

@ 0 E %

Datum/Tid

den 5 juni 2008 -
Timmar 0 Hv
Mirter 0 |,.|v
Sekunder 0 |.|v

Stall klockan StEng

COM | Datum/Tid | KOD

' Feialabiisti =05
& . 8
4 >
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Installningar - CODE

Kommunikation kan ske mot tva hardvaror, dels via RS232-CAN interface och dels via
bluetooth-interface. D& man anvander sig av bluetooth-interfacet maste man skydda
kommunikationen fran andra tradlosa bluetoothenheter. Detta gér man genom att ge varje
sandare och mottagare far en unik kod/nummer. Den sandare/malenhet som vill kommunicera
med en mottagare maste veta mottagarens kod for att trafiken skall accepteras av mottagaren.

Om flera sandare vet om en mottagares kod uppstar inga problem eftersom mottagaren endast
accepterar en sandare at gangen. Det ar dock majligt att stanga av den forsta sandaren for att
sedan starta en annan sandare och fortsatta kdra systemet som vanligt.

Lize code 0 |

1 2 3

4 5 i

¥ 8 Q

o Del

Code =0 Read receivers code
Use key-lock | Close
COM | Time | CODE | Settings
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Installningar — Settings
Under fliken settings kan man gora nagra specialla instéllningar.

For handdatorer av typen IPAQ 114 finns en checkruta ” Only send cmd when in dock”. Om
denna kryssruta &r i skickas endast kommandon ut till styrsystemet om handdatorn sitter i
laddningsdockan (dvs. har laddning). Detta ar for tradlsa system som kraver att man ej far ga
omkring och styra maskinen utifran.

Sedan finns det installningar for bakgrundsbelysningen (backlight). En ljusare instéllning for
dagsljus, och en morkare for kvall/natt.

Settings

This chieckbox enabels you to
configure the systemn to be able to
only send command while the PDA is
connected to the chareger,

[ ] Cnly send cmd when in dock

Backlight:

Day Might

COM | Time | CODE | Settings
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6.2 Analys
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Analysen ar en sida som man maste skapa en knapp for i CanCom Designer for att komma ét.
Analysen visar dig alla varden pa CanCom CAN-buss i realtid, vilket ar mycket praktiskt vid

t.ex. felsokning.

Analys
@rin ...E... @
o | [z [z ]+ |5 [e
1l [ [
Tillbaka

analys | Instalningar | Can |

T

e

ai s

@ @®

®®
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Under fliken instéllningar kan man ange vilka ID:n som man vill se i analysen. Detta &r
anvandbart da man endast ar intresserad av viss information och vill gallra bort onddig

information.

IDLIST

D1
Dz
D3
104
105
106
107
B
109
1010
D11
D12

[V]ID13
[w]ID14

all

MNone

Invert

i

Close

Analyze |Sethngs|

ey

Device

debug

COM

Pa vissa typer av malenheter visas information angaende systemets
kommunikationsprestanda.

Device

Beroende pa vilket typ av malenhet man anvander sig av visas olika mycket information.

Device

Battery Power 1 0%

A O
Eluetooth: O

Turn BT O

Serial nurnber ; 2CC932016Y

Program “er: 1.1.1.8

Calibrate

Close

analyze | Setkings

ey

|Devte|

debug

Battery power: For IPAQ 2190/2490/2790
AC power: Alla IPAQs

Bluetooth: IPAQ 2190/2490/2790/ 114
Serial number: alla IPAQs

Program ver: Alla

Calibrate : CanCom Panel PC
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6.3 Timeout

Om malenheten av nagon anledning tappar kontakten med CanCom CAN-buss maste detta
uppmarksammas for anvandare. Det sker genom att ett rott fonster visas med ett meddelande
(bild 1). Lyckas malenheten fa kontakt igen innan sessionstiden l6pt ut kommer systemet att
aterga till det lage den var innan timeouten (bild 3).

Om kommunikationen &r bruten l&angre &n den instéllda sessionstiden visas ett meddelande
och tva knappar (bild 2) som ger anvandaren tva alternativ. Det forsta alternativet ar att
forsoka ateransluta och pa nytt starta kommunikationen. Det andra alternativet innebar att
man kor offline utan kontakt med styrsystemet. Detta mdjliggor att man t.ex. kan ga till
fonstret Installningar for att eventuellt &ndra instéallningar eller testa att ansluta pa nytt. Detta
ar lampligt till exempel forsta gangen man startar upp ett projekt och behdver stélla in ratt
installningar for malenheten.

Har man valt att kdra offline kan man ater starta kommunikationen genom att ga till
installningar och pa nytt testa installningarna. Om dessa ar korrekta sa borjar handdatorn pa
nytt kommunicera med CAN-bussen.

LI P -~ L~ @« i @

Anslutning
aterstilld

Ateruppta anslutning

Kiir Offline

Bild 1 Bild2 Bild3
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6.4  Tangentlas
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Om din malplattform ar en handdator sa har du méjlighet att anvanda dig av tangentlas.
Tangentlaset aktiveras genom att trycka pa nagon av de fyra hardvaruknapparna under

handdatorns skarm.

Da tangentlaset ar pa ar det fortfarande mojligt att navigera mellan projektets olika sidor och
se pa varden som visas, men det ar ej mojligt att paverka/styra styrsystemet via handdatorn.
Trycker man pa en komponent som normalt skickar ut ett varde till bussen sa méts man
istallet av en ruta dar man kan lasa upp tangentlaset.

Key-lock Activated

OK

rf.]“- UNLOCK

w

e eee—
Press the keys 1,2,3,4
to unlock

Close

Kvitto pa att tangentlaset ar aktiverat

For att lasa upp tangentlaset trycker man pa i tur och
ordning pa knapp1, knapp2, knapp3, knapp4. Allt
eftersom man trycker pa knapparna blir dessa grona,
men skulle man avvika fran det bestamda monstret
sd maste man borja om. Lyckats man inte lasa upp
tangentlaset inom en viss tid da forsvinner dialogen
och man atergar till programmet med tangentlaset
fortfarande aktiverat.
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6.5 Sidor lasta med PIN-kod
Da en sida ar last med PIN-kod maste anvandaren ange den korrekta koden for att komma

vidare till sidan. Om fel kod anges visas ett felmeddelande och sa atervander programmet till

den foregaende sidan. Det fonster som visas for anvandaren har foljande utseende.

T —T

Ange lésenord l

Sidan ar Igsenardsskyddad

1 2 3
4 5 6
7 8 9
Avbryt 0 ok
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6.6 Avsluta programmet

Da man trycker pa en avsluta-knapp i programmet avslutas inte programmet direkt. Forst
maste man svara pa en dialogruta dar man har méjlighet att aterga till programmet eller
bekréfta att man vill avsluta programmet.

Om programmet avslutas kommer alla kommunikation med CanCom CAN-buss att avbrytas
och systemet kan stanna.

o i @

O du will forts&tta anvanda
programimet

Tillbaka till program

Avsluta

o et et
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7 Fels6kning

Kontrollera att det finns strém fram till styrsystemet och mottagaren.

Kontrollera att det &r ratt installningar pa malplattformen.

e KOD

e ComPort

e 19200 eller 38400

e Prioritet pA CAN eller Handdator

Kontrollera att mottagaren ar inom rackhall. Vissa enheter har matare for signalstyrkan, men
detta kraver att man gar ur styrprogrammet och in pa programvara for bluetooth-enheten i
Windows.

Testa att starta om programmet eller hela malplattformen. Pa handdatorer finns det ofta ett
litet hal dar man kan stoppa in pennspetsen for att gora en sa kallad soft reset.

Kontrollera om systemet gar att kora utan t.ex. handdatorn for att se om felet eventuellt
harstammar fran hydrauliken eller annat elfel.

Om felet bara intraffar nagon gang ibland, forsok att hitta situationer dar det gar att tvinga
fram felet.
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Hemsida:
www.jorgensen-elektronik.se
WWW.cancom.se

Direktlank till sidan dar du kan hamta CanCom Designer och nyare versioner av denna
manual:
http://www.jorgensen-elektronik.se/svenska/programupdateringar.asp

Kontakt:

E-post: info@jorgensen-elektronik.se
Tel: 0512-300480

Fax: 0512-92115

Adress:

Jarnvagsgatan 1
535 91 Kvanum
Sweden
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